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Instalação do menu ACAD-FÁCIL  

 

Para instalar o menu ñACAD-FÁCILò, aproveitar e conhecer todo o potencial que este aplicativo 

pode fazer por você ou sua empresa siga as instruções abaixo. 

 
¶ Carregue o AutoCAD. 

¶ Digite appload ou Clique na paleta 

ñTools/AutoLISP/Load...ò 

 

¶ Na pasta ñC:\ACAD-FACILò, Clique em 

Instala_Menu_Acad-Facil.vlx. 

¶  Pronto, instalação completada com sucesso. 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     Pronto, é só usar. 
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Se você ainda não possui autorização para utilizar o 

aplicativo Acad-Fácil, irá ser exibida a caixa de 

diálogo com as informações necessárias para solicitar 

a renovação da licença conforme figura ao lado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Ao término do período de utilização autorizada será 

apresentada uma caixa de diálogo com as 

informações necessárias para renovação da licença 

conforme figura abaixo. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obs.: 

 

A aquisição da licença para a utilização do aplicativo lhe dará direito 

a utilizá -lo por um período de 30 dias contínuos (licença mínima) 

Para continuar a utilizar o aplicativo você deverá entrar em contato 

pelos telefones e/ou e-mails conforme figura acima e solicitar  um 

novo período de utilização da licença. 

Poderá ser solicitado quantos períodos quiser, desde que seja 

múltiplos de 30 dias. 

  

 

 

Configuração das Hachuras Padronizadas 

 Para utilizar as hachuras padronizadas será necessário incluir o endereço da pasta 

ñHACHURASò na paleta do AutoCAD. 

 

Ex.: 
 clique em ñtools/options/Files/Support File Search Pathò Add/Browseré  

(procure a pasta C:\ACAD-FACIL \HACHURAS ). clique OK. 
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MANUAL DE OPERAÇÕES  
 

Unidades e Escalas: 
Antes de iniciar um novo desenho esta opção deverá ser carregada 

para que todos os valores sejam ajustados para a unidade e escala  

desejada. 

 

Desenhar em: 

Paper I por definição já vem marcada e você poderá modificar esta 

opção quando quiser, basta selecionar um novo ambiente de trabalho. 

Marque o ambiente em que você pretende trabalhar: Paper I, Paper II 

ou 100% em Model.  

 

Unidades: 

Há duas formas de se trabalhar com as unidades, ñAbsolutaò ou 

ñM®tricaò 

Ex.: 

        1 unidade absoluta = 1 unidade de grandeza 

1 unidade = 1 mm 

1 unidade = 1 cm 

1 unidade = 1 dcm 

1 unidade = 1 m 

1 unidade = 1 dm 

1 unidade = 1 hm 

1 unidade = 1 km 

 

1 unidade métrica = 1,00 m 

1 mm   =     0,001m 

1 cm    =      0,01 m 

1 dcm  =      0,10 m 

1 m      =        1,0 m 

1 dm    =      10,0 m 

1 hm    =    100,0 m 

1 km    =  1000,0 m 

 

Por definição a opção ñAbsolutaò será sempre apresentada 

inicialmente como preferência  e ñMetroò já vem marcada e você 

poderá modificar estas opções quando quiser ou precisar, basta 

selecionar uma nova unidade: milímetro, centímetro ou Quilometro. 

 

Escalas: 

Por definição a escala 1:1000 já vem marcada, você poderá modificar 

este valor para uma nova escala a ser criada ou ativar uma escala 

existente a qualquer  momento, bastando escrever o valor. 

Para editar um desenho existente esta opção deverá ser ativada 

conforme a escala de sua necessidade, pois, tanto o ambiente de 

trabalho quanto a unidade e a escala serão carregados 

automaticamente conforme foi salvo pela última vez, bastando manter 

ou modificar estes valores. 

Dimensões: 

Por definição os valores para Altura  dos textos, fator dos textos , inclinação dos textos, Cor dos textos , Cor das 

Linhas e setas e casas decimais já vêm marcados conforme mostrado na figura ao lado e você poderá modificá-los a 

qualquer momento. Este procedimento irá modificar instantaneamente toda a configuração do estilo de dimensão ativo 

para este desenho, mesmo que já tenha sido definido previamente. 

 

Extremidades das Linhas de Dimensões: 

Uma das quatro opções virá marcada informando qual o tipo de extremidade está ativa, você poderá modificá-la a 

qualquer momento, basta marcar a extremidade desejada. Este procedimento irá modificar instantaneamente toda a 

configuração do estilo de dimensão ativo para este desenho, mesmo que já tenha sido definido previamente. 

Separador Decimal: 

Uma das três opções virá marcada informando qual o tipo de separador decimal para os textos das dimensões está 

ativo: Vírgula, Ponto ou Espaço. Você poderá modificá-la a qualquer momento, basta marcar o separador decimal 

desejado. Este procedimento irá modificar instantaneamente toda a configuração do estilo de dimensão ativo para 

este desenho, mesmo que já tenha sido definido previamente. 
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Caso queira outro tipo de configuração para uma dimensão, basta selecionar  na paleta ñDimensionò Style, 

Modify ... , selecionar o estilo de dimensões a ser  modificado clicar 2 vezes nele e fazer as alterações necessárias. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Desenhar em: (Ambiente) 

Paper I 

Em ''MODELSPACE''  faça todo o detalhamento de seu desenho. 

-Marque a opção do ambiente de trabalho e a unidade em que vai trabalhar no momento: milímetro, centímetro, 

metro ou kilometro.  

-Preencha somente a escala principal. A caixa da escala secundária estará opaca, sem acesso. 

Feito este procedimento imediatamente será criado um estilo de dimensão para a escala ativa, deixando pronto para 

ser utilizado. 

 

OBS.: 

Todos os desenhos e detalhes terão que estar obrigatoriamente em verdadeira grandeza 1:1, a escala de trabalho para 

montagem do desenho em PaperSpace terá que estar ativa para que tudo o que se faça, tais como: textos, dimensões, 

símbolos e etc..., fiquem perfeitos ao colocar estas janelas em escala. 

 

Com a opção ''Paper I ñselecionada, trabalharemos em ''Modelspace'' porém preparando para montagem final do 

desenho em ''Paperspaceò ou direto dentro de uma janela no próprio ñPaperspaceò com a escala da janela ajustada. 

Você poderá escrever textos, dimensionar, inserir símbolos e tudo mais normalmente. Você estará fazendo suas tarefas 

diárias de detalhamento de desenhos direto com a escala final para plotagem do desenho. 

Geralmente usamos este ambiente apenas para fazer a montagem dos desenhos finais, já que em MODEL detalhamos 

todo o projeto. Clique nas paletas Layout1, Layout2... etc, inserir o formato de sua preferência: A0, A1, A2 A3, A4 

ou qualquer outro que desejar; não podendo esquecer que o formato deverá ser inserido em verdadeira grandeza e em 

milímetro, ou seja, neste ambiente a escala ativa devera estar em 1:1000. 

           Ex.: A1= 841x594mm. 

 

Após a inserção do formato poderemos abrir as 

janelas dos detalhes no desenho. Estas janelas 

deverão ser arranjadas e organizadas a vontade 

conforme suas necessidades. Todos os textos 

referentes ao carimbo do formato, notas e outros 

também serão sempre em milímetro na escala 

1:1000. 

Recomendo que antes de abrir as janelas ou 

mesmo depois, crie um layer òVIEWPORT-

Congeladaò e deixe-a congelada. Quando terminar 

de inserir suas janelas e arranjá-las 

adequadamente, selecione-as e coloqueïas neste 

layer. Isto fará com que o desenho tenha uma 

aparência mais agradável depois de montado. 
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Paper II  

Neste ambiente de trabalho você elabora primeiro todo o trabalho de detalhamento do projeto dentro do 

ñModelspaceò sem escrever nada, nem textos, dimensões, símbolos ou  qualquer outra coisa que não seja somente o 

desenho base. Após o desenho pronto ou parcialmente pronto você abrirá a(s) janela(s) no ''Paperspaceò para fazer 

a montagem do desenho. Logo após você fará todo o dimensionamento, símbolos, texto e tudo mais que for 

necessário sobre as janelas no ''Paperspaceò não dentro da janela.  Este tipo de procedimento tem muitas vantagens, 

pois todos os detalhes serão mostrados diretamente do projeto, não havendo mais necessidade de copiar partes do 

desenho para ser mostrado separadamente, e, todas as atualizações no projeto imediatamente atualizarão as janelas 

dos detalhes. 

 

100% em Model 

Neste ambiente de trabalho os desenhos são totalmente elaborados, escalados, cotados, dimensionados e montados 

exclusivamente no ñModelspaceò e este aplicativo também atende a esta necessidade.  

Para trabalhar somente neste ambiente será necessário preencher as escalas principal e secundária. No campo da escala 

principal preencha com o valor da escala correspondente ao desenho principal e para a escala secundária  preencha 

com 1.  

Quando desenhar os outros detalhes com valores de escalas diferentes da escala principal do desenho, será 

necessário modificar o valor da escala secundária para o valor real do detalhe. 

Estes procedimentos estarão disponibilizando os estilos de dimensões para as escalas principal e secundária sem a 

necessidade de se criar nenhuma configuração adicional ou especial, é só cotar ou escrever os textos, dimensionar, 

inserir símbolos, etc. que estarão sempre na escala final desejada. 

 

Misto 

Este ambiente não está no menu de opções para marcar a escolha, ele é a reunião de todas as opções juntas, podendo 

trabalhar de forma dinâmica navegando entre os três ambientes e tornar assim um desenho híbrido resultante da 

combinação dos três ambientes no mesmo desenho. Tudo para facilitar, agilizar e padronizar a produção de seus 

desenhos. 

 

Configurações 

Configurar para qual cliente: 

Quando iniciar um desenho novo ou a qualquer 

momento ao selecionar esta opção aparecerão os 

nomes das configurações disponíveis de todos os 

clientes. Para selecionar uma destas configurações, 

basta clicar em cima do nome (desenho) do cliente 

desejado e imediatamente será carregada à 

configuração para este cliente. 

 

Obs.: 

Este desenho tem duas funções: 

a - Identificar o Nome do Projeto 

b - Direcionar o endereço da pasta deste cliente 

- É um desenho vazio, não tem peso 

- O desenho poderá ser purgado que o  nome do    

Projeto não será perdido. 

 

Qual a configuração atual...? 

Esta opção informará a qualquer instante qual a 

configuração de cliente está sendo utilizada no 

momento. Poderão ser carregados vários desenhos na 

tela ao mesmo tempo; cada um com sua configuração 

própria mantendo-se particularmente inalterada a 

navegação entre eles, ou seja em cada desenho que se 

clicar, este 

 imediatamente absorverá sua configuração original sem se misturar uma às outras, desde que estes desenhos tenham 

sido criados ou salvo pelo menos uma vez com uma das configurações pré-definidas. 

 

Configurar Layer  

Este comando insere um bloco com os layer pré definidos da disciplina escolhida. Previamente você deverá ter 

preparado estes layers e salvo com o nome da disciplina para usá-lo corretamente a qualquer momento. 

 

Reconfigurar Ajustes anterior 

Este comando força a restituição dos ajustes anterior., Caso necessite utilize-o para restaurar este ajuste. 
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Crédito de dias restantes 

A função deste comando é informar quantos dias de saldo ainda tem para utilização do aplicativo 

 

Número de Registro 

Este comando informa o número de registro da licença do aplicativo Acad-Fácil. 

 

Desinstalar menu Acad-Fácil - DM 

Para desinstalar o aplicativo e retirá-lo da paleta de menu do AutoCAD, basta confirmar digitando a letra "S" a pergunta 

que o aplicativo fará. 

 

Como preparar a configuração para um novo cliente 

- Abra  o ñWindows Explorerò 

 -Crie uma nova pasta com o nome do novo cliente dentro da pasta CLIENTES.  

- Copie uma pasta SÍMBOLOS  de um outro cliente para dentro da pasta recém criada. 

- Fechar o Windows Explorer 

- Inicie o AutoCAD 

- Abra  os desenhos dos símbolos desta pasta, um a um; 

- Observe os desenhos dos símbolos existentes, inclusive o ponto de inserção de cada símbolo; 

- Recrie o símbolo em verdadeira grandeza 1:1 em milímetro, conforme a exigência do cliente e torne a salvá-lo com o 

mesmo nome do desenho existente nesta pasta; 

- Crie o slide correspondente e salve-o com o mesmo nome. (com o símbolo ocupando toda a tela digite MSLIDE); 

- Crie um desenho vazio apenas com os Layerôs comuns para o desenho do cliente tais como: Eixos, s²mbolos, 

Hachuras, etc... e salve-o com o Nome do Projeto o qual aparecerá na caixa de configuração para o cliente conforme 

exemplo acima. 

         Obs.: 

Mais fácil ainda é selecionar e copiar qualquer uma das pastas exemplo: 

Ex.: 

 Copie a pasta EMPRESA cole ali mesmo como uma ñCópia de EMPRESAò e depois renome§-la definitivamente 

para o nome do seu cliente. Copie tamb®m o desenho ñEMPRESA.DWGò e repita o a opera­«o como para 

EMPRESA. 

Após ter feito as cópias e renomeado a pasta e o desenho, continue com o procedimento de edição dos símbolos e 

slides na pasta SIMBOLOS .  

 

 

Ativação das escalas existentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se a paleta ñDimensionò do AutoCAD  n«o estiver ativa, voc° dever§ 

ativá-la primeiro colocando-a na posição conforme ilustrada acima, pois se 

colocá-la nas laterais esquerda ou direita da tela, não aparecerá à caixa de 

dimensão ativa. 

As escalas criadas previamente ficarão disponíveis para serem usadas a qualquer momento, basta clicar na caixa 

de estilos de dimensões e escolher qual dos estilos se deseja ativar para trabalhar e usar o menu de ícones conforme 

ilustrado acima, ou usar o menu pull-down  ñDimensionò; valendo lembrar que cada estilo de dimens«o aqui 

selecionada ativará toda a configuração do desenho para esta escala, ou seja, a partir deste momento você estará 

trabalhando na escala que ficará em exibição na caixa de estilo de dimensões disponíveis. 

Esta configuração estará ativa até você trocar a escala ou criar uma nova. Isto se aplica tanto a MODELSPACE  

quanto ao PAPERSPACE. 

 

 

 

 

 

 

 

OBS.: 
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Textos 

Estando o ambiente preparado com unidade e escala é só escolher no menu qual a altura de texto a ser usada, 

escolhendo diretamente uma das 8 op­»es dispon²veis. Caso n«o seja nenhuma delas, escolha a op­«o ñOutras 

alturas...ò e escreva a altura e cor para o novo estilo a ser usado. 

Ao utilizar um estilo de texto pela primeira vez, será solicitado uma cor para este texto, isto só acontecerá uma vez, a 

primeira, pois daí por diante não mais será pedido nada, apenas executará o texto com as características a que foram 

configuradas. 

Obs.: 

Se quiser modificar a cor do estilo padrão para uma nova cor, basta modificar a cor do layer correspondente ao 

estilo desejado. 

 

Editar Textos 

Alinhar Textos ï AT 

Para alinhar textos que estão desorganizados, basta selecioná-los e seguir as orientações do aplicativo e apontar um 

texto para servir de referência para o alinhamento conforme exemplo abaixo. 

Ex.: 

ANTES                                                                        DEPOIS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Renumerar ou igualar textos -RN 

Para renumerar ou igualar grande quantidade de textos é só clicar nesta opção, selecionar os textos na ordem em que 

serão renumerados ou igualados, ou selecionar com fence..  

 

 

  

Veja exemplo ao lado. 
  

A= Renumeração simples 

  

B= Renumeração com prefixo 

  

C= Renumeração com sufixo 

  

D= Renumeração com prefixo e sufixo 

  

 

Substituir Texto ïSB 

Para substituir uma linha de texto ou palavra por outra basta selecionar o texto a ser substituído e apontar o texto que 

servirá  de referência para a substituição, é só seguir a orientação do aplicativo. 

 

Separador Decimal das Coordenadas 

Para converter  qualquer tabela de qualquer desenho que contenha como separador decimal um 

ponto (.) para ponto e vírgula  (. ,) é só selecionar os textos ou tabela conforme exemplo abaixo. 

 
ANTES                                                                   DEPOIS 
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Identificar Ponto - IP 

 

Este comando é semelhante ao ID POINT  do AutoCAD com a vantagem de desenhar a seta e escolher sua 

direção. Quando for concluído o posicionamento da seta  clique ñENTERò e imediatamente serão escritos os 

textos NORTE e ESTE do ponto, conforme exemplo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Linha Inclinada - Desenhar - DD 

Desenha uma linha inclinada a partir de um ponto indicado em qualquer direção escolhida, é só acompanhar as 

solicitações do próprio comando. Esta função servirá como apoio às constantes necessidades de construir linhas de 

taludes inclinadas de escavações e aterros, diminuindo significativamente o trabalho para construí-las e representa-las. 

 

Linha Inclinada - Identificar - LH  

Não é bloco, desenha o símbolo instantaneamente calculando e representando a inclinação de qualquer linha conforme 

ilustração abaixo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obs.: 

Serão pedidos 2 pontos na linha, podendo ser em qualquer sentido : de baixo para cima será construído o símbolo do lado 

de cima da linha e de cima para baixo que será construído por baixo da linha ; o primeiro ponto é a identificação da linha e 

o segundo ponto onde será construída a linha base horizontal do símbolo, conforme ilustração acima.  

Notas Principais 

Você poderá inserir as notas mais comuns que quase sempre se repetem na maioria dos desenhos. Para inserir novas 

notas a já existentes, basta abrir o desenho que se encontram na pasta C:\CLIENTES \...\SIMBOLOS\ 

NOTA_....DWG e continuar a escrever tudo que desejar, salve-a novamente e estará pronta para ser usada com as 

novas notas. 

 

Filtros de: 

 

Blocos com o mesmo nome 

Aponte o bloco desejado que todos os que  tenham o mesmo nome independentemente da escala, serão 

imediatamente selecionados e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer 

modifica­«o no grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será 

exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Blocos  com o mesmo nome e escala 

Aponte o bloco desejado, que somente os que  tenham o mesmo nome e a mesma escala serão imediatamente 

selecionados e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no 

grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibido. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 
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Digitar nome do bloco 

Se for encontrado algum bloco com o nome digitado a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição 

para executar qualquer modifica­«o no grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA 

SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Global 
Ao selecionar esta opção imediatamente o aplicativo selecionará todos os blocos existentes no desenho e a 

caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e 

finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Círculos - RC 

Aponte o círculo desejado que todos os que  tenham o mesmo raio serão imediatamente selecionados e a caixa 

de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o 

comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Digitar valor do Raio 

Se for encontrado algum círculo com o valor do raio digitado a caixa de propriedades se abrirá e ficará a 

disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o comando. Caso contrário o aviso de 

ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Parcial 

Selecione  manualmente todos os c²rculos desejados. Digite ñENTERò e  imediatamente a caixa de 

propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o 

comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

 

Filtros de: 

 

Global 

Ao selecionar esta opção imediatamente o aplicativo selecionará indistintamente todos os círculos 

existentes no desenho e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer 

modifica­«o no grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será 

exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Cor  

Com objeto selecionado 

Aponte o objeto desejado que todos que  tenham a mesma cor serão imediatamente selecionados e a caixa de 

propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o comando. 

Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 
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Na paleta de cores 

Ao selecionar esta opção imediatamente será aberta a paleta 

de cores do AutoCAD disponibilizando todas as cores. Após 

escolher a cor desejada, todos os objetos que  tenham a  

mesma cor no desenho serão indistintamente selecionados e 

a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para 

executar qualquer modificação no grupo e finalizar o 

comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA 

SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser 

executados os comandos de apagar (eraser), mover (move), 

copiar (copy) e etc... 

 

Com o número da cor digitado 

Se for encontrado algum objeto com o número da cor 

digitado a caixa de propriedades se abrirá e ficará a 

disposição para executar qualquer modificação no grupo e 

finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA 

SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Dimensão ï DN 

 

Selecionar a dimensão 

Aponte a dimensão desejada que todas as que tenham o  mesmo estilo serão imediatamente selecionadas e a caixa 

de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o 

comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Digitar nome da dimensão 

Se for encontrado algum estilo de dimensão com o nome digitado a caixa de propriedades se abrirá e ficará a 

disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o comando. Caso contrário o aviso de 

ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Filtros de: 

Todas as dimensões 

Ao selecionar esta opção imediatamente o aplicativo selecionará indistintamente todos os estilos de dimensões  

existentes no desenho e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no 

grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Donut  
Ao selecionar esta op­«o imediatamente o aplicativo selecionar§ indistintamente todos os donutôs  com as mesmas 

características existentes no desenho e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar 

qualquer modifica­«o no grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será 

exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 
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Layer  Selecionado 

Aponte o objeto desejado que todos os que  estiverem no   mesmo layer serão imediatamente selecionados e a 

caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o 

comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão também ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Digitar o nome do layer 

Se for encontrado algum layer com o nome digitado, serão selecionados todos os objetos deste layer e  a 

caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar 

o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, poderão  também ser executados os comandos de apagar  (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Objeto selecionado ïSE 
Aponte o objeto desejado que todos os que  tenham as  mesmas características serão imediatamente selecionados 

e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e finalizar o 

comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, também poderão ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc.. 

 

Tipo de linha 

Todas com mesmo tipo 

Aponte a linha com o estilo desejado que todas  as que  tenham as  mesmas características serão imediatamente 

selecionadas e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no 

grupo e finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado, também poderão ser executados os comandos de apagar (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

 

Polyline por largura 

Aponte a polyline desejada que todas  as que  tenham as  mesmas larguras serão imediatamente selecionadas 

e a caixa de propriedades se abrirá e ficará a disposição para executar qualquer modificação no grupo e 

finalizar o comando. Caso contr§rio o aviso de ñNADA SELECIONADOò será exibida. 

 

Escrever o Nome do Tipo da Linha 

Com esta opção  você poderá escrever o nome do tipo da linha a ser procurado. Se for encontrado algum tipo de 

linha com as características solicitadas imediatamente abrirá a caixa de propriedades para poder escolher todas 

as opções de modificação desejada. 

Obs.: 

Com o grupo de objetos selecionado,  também poderão ser executados os comandos de apagar  (eraser), mover 

(move), copiar (copy) e etc... 

Filtros de: 

Textos - GT 

Para selecionar textos fazendo um filtro seletivo de forma rápida e 

simples com apenas um clique, basta marcar as opções desejadas 

contidas no sub-menu ñFAZER GRUPO DE TEXTOS:ò e apontar 

o texto desejado, imediatamente será aberta a caixa de diálogo 

ñpropertiesò com os textos selecionados e prontos para executar 

qualquer modificação disponível na caixa. 

Caso queira executar outros comandos tais como: eraser, move, copy, 

etc..., aproveitando o filtro é só digitar um deles e concluir com 

ñENTERò e o comando será executado em cima do filtro. 
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SÍMBOLOS GERAIS  - SG 
 

Neste quadro encontram-se disponíveis os 

símbolos utilizados na maioria dos desenhos 

de todas as disciplinas de projeto. Para 

utilizá-los basta clicar na própria figura e 

depois clicar em Inserir ; o símbolo aparecerá 

instantaneamente com o tamanho 

correspondente a escala que esta ativa no 

momento. 

 

Obs.: 

Se todos os quadros aparecerem vazios 

(sem nenhuma imagem), certamente a 

pasta contendo os símbolos 
 ñC:\ACAD-FÁCIL \PROJETOS\ 

Nome do Projeto\SIMBOLOSò foi apagada ou 

renomeada. Para que os símbolos voltem  a 

aparecer será necessário reconfigurar 
novamente: ñConfigurar para qual cliente?ò 

 

 

 

 

 

 

 

 

Símbolos Gerais II 

Para acessar esta caixa de símbolos basta clicar 

em: 
       ñoutros s²mbolos ===>ò no canto inferior 

direito (conforme quadro acima) que 

imediatamente irá aparecer a caixa de símbolos 

correspondente. 
       Se quiser retornar a caixa de símbolos 

anterior é só clicar em: 

        ñ<===Voltarò. 

 

IMPORTANTE:  

Todos os símbolos de todas as disciplinas 

poderão ser remanejados para outras posições, 

basta identificar em qual posição se deseja que o 
símbolo apareça, exemplo: 

        A caixa de ñSímbolos Geraisò 

Tem sua numeração fixa  que vai do número 

SB-GR-01 até SB-GR-25, 

E o ñS²mbolos Gerais IIò Tem sua numeração 

fixa também que vai do número SB-GR-26 até 

SB-GR-50. Após ter definido em qual posição 

aparecerá o símbolo você deverá salvá-lo com o 
mesmo nome de arquivo que ocupa este lugar. 

 Isso vale tanto para arquivos existentes como 

para os novos. 

 Para criar o SLIDE do símbolo, que é a figura 
que representa o símbolo que você vê nas 

caixas, abra o desenho do símbolo na tela do 

AutoCAD e digite MSLIDE . 
 Será perguntado se deseja salvar o arquivo com o mesmo nome; confirme com òYò. Pronto, quando ativar novamente os 

símbolos já aparecerão conforme acima, porém com os seus símbolos. 
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 Símbolos Específicos ï SD 

 

Neste quadro, os símbolos deverão ser 

inseridos conforme as suas  necessidades. 

As bases para criação das bibliotecas por 

disciplina estão disponíveis no site 

www.acad-facil.com.br . Para montar 

estas bibliotecas baixe o arquivo base de 

seu interesse, Click 2 vezes neste arquivo 

para instalar a base da biblioteca. Não 

precisa de informar nenhum endereço, 

pois o mesmo já esta endereçado com 

destino certo. Após a instalação,  inicie o 

AutoCAD, abra o símbolo que você 

deseja incluir na biblioteca, marque o 

ponto de inserção do bloco e salve-o na 

pasta ñC:\ACAD-FÁCIL \PROJETOS\ 

Nome do Projeto\ SIMBOLOS\ Nome do 

Símboloò, com o nome do arquivo que 

corresponde a quadricula do símbolo 

onde você quer que ele apareça. Para que 

a imagem do símbolo apareça na caixa de 

símbolos igual ao do lado, com o arquivo 

do símbolo carregado digite MSLIDE , 

ENTER. Será perguntado se deseja 

salvar o slide com o mesmo nome do 

arquivo. Confirme com ñYò. Pronto seu 

símbolo já esta criado e contido na caixa 

de símbolos, Experimente... 

Para utilizá-los basta clicar na própria 

figura e depois clicar em Inserir;  o 

símbolo aparecerá instantaneamente com 

o tamanho correspondente a escala que 

esta ativa no momento. 

 

Obs.: 

Se todos os quadros aparecerem vazios 

(sem nenhuma imagem), certamente a 

pasta dos símbolos   
ñC:\ACAD-FÁCIL \PROJETOS\Nome do 

Projeto\SIMBOLOSò Foi apagada ou 
renomeada. Para que os símbolos voltem  a 

aparecer será necessário reconfigurar 

novamente: 

 ñConfigurar para qual cliente?ò 

 

Símbolos Específicos II  

Para acessar esta caixa de símbolos 

basta clicar em: 

       ñoutros s²mbolos ===>ò  

que imediatamente irá aparecer a caixa de símbolos correspondente.  Se quiser retornar a caixa de símbolos anterior é só clicar em: 

        ñ<===Voltarò. 

 

IMPORTANTE:  

Todos os símbolos de todas as disciplinas poderão ser remanejados para outras posições, basta identificar em qual posição se deseja 

que o símbolo apareça, exemplo: 
        A caixa de ñSímbolos Específicosò Tem sua numeração fixa que vai do número SB-ES-01 até SB-ES-25, e o ñSímbolos 

Específicos IIò também tem sua numeração fixa que vai do número SB-ES-26 até SB-ES-50. Após ter definido em qual posição 

aparecerá o símbolo você deverá salvá-lo com o mesmo nome de arquivo que ocupa este lugar.  Isso vale tanto para arquivos 

existentes como para os novos. 
        Para criar o SLIDE do símbolo, que é a figura que representa o símbolo que você vê nas caixas, abra o desenho do símbolo na 

tela do AutoCAD e digite MSLIDE . Será perguntado se deseja salvar o arquivo com o mesmo nome; confirme com òYò. Pronto, 

quando ativar novamente os símbolos já aparecerão conforme acima, porém com os seus símbolos. 

 
 

 

 

http://www.acad-facil.com.br/
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Símbolos para Mapeamento - SM 

Para inserir uma diversidade de símbolos de uma só vez sem precisar digitar nenhuma coordenada no desenho, basta 

antes criar um arquivo de dados (*.txt) como exemplo abaixo: 

     X          Y               Z 
ñESTE NORTE ELEVAÇÃO  ÂNGULO NOME_DO_SÍMBOLO  IDENTIFICACAO_DO_SIMBOLO  e TEXTOS EM 

GERALò para cada símbolo. Salve o arquivo com extens«o ñ*.txtò. 

Ex.: 

       Obs.: O texto de identificação do símbolo será obrigatório caso não tenha nenhum texto para ser escrito 

 

                                                          |------ĄTEXTO EM GERAL (Um texto ou n. de identificação será obrigatório) 

235182 8080313 812.00 240 Foliac Fo 1 

235182 8080320 811.00 335 Fratur Fr 2 

235176 8080305 809.00 220 Fratur Fr 3 

235119 8080300 793.00 240 Foliac Fo 4 

235119 8080315 791.00 265 Fratur 80 5 

235110 8080287 783.00 250 Fratur 80 6 

235099 8080250 785.50 335 Fratur 75 7 

235053 8080324 774.00 70 Foliac Fo 8 

235053 8080324 794.00 190 Fratur 85 9 

234986 8080342 767.00 250 Fratur 90 10 

235.00 8080242 755.00 210 Fratur 80 11 

234976 8080410 763.00 250 Fratur 55 12 

234974 8080362 769.00 210 Foliac Fo 13 

235100 8080385 775.00 280 Fratur 90 14 

235270 8080269 821.00 150 Foliac Fo 15 

235270 8080260 838.00 295 Fratur 60 16 

235318 8080350 800.00 290 Foliac Fo17 

235318 8080253 807.00 190 Fratur 90 18 

235324 8080281 814.00 210 Foliac Fo 19 

235324 8080384 816.00 300 Fratur 85 20 

 

Ates de executar o aplicativo, crie ou insira no desenho os blocos com os nomes correspondentes ao arquivo de 

dados, ou seja os símbolos que serão usados e estão listados no arquivo de dados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Você poderá escolher uma das opções de orientação angular disponíveis, tais como: 

Ex.: 

      Normal E=0, Azimute N=0 e Rumo NOô00òE 

 

A cor para os símbolos e textos, e a altura para os textos poderão ser trocados a vontade conforme desejar, porém não 

deverá ser esquecido que a altura para os textos e os tamanho dos símbolos serão executados considerando a escala 

ativa no momento. 

Para consultar como preencher o arquivo de dados de inserção de símbolos você poderá fazê-lo de duas formas; aqui 

pelo manual ou diretamente pela caixa de diálogo do aplicativo como exemplo marcado e mostrado acima. 

 

Obs.: 

 Quando terminar de utilizar o aplicativo, verifique as unidades do desenho digitando ñunitsò na linha de comando e 

se for necessário troque novamente para as unidades que você está usando 

 



 

 

18 

Símbolos para escavações e aterros - SD 

 

Esta opção desenha os símbolos nos taludes de cortes e aterro em planta, 

com 2 mm de altura (padrão), conforme a escala ativa no momento. 

Selecione o tipo, o espaçamento e a cor para desenhar os símbolos. Avalie 

instantaneamente se o que vai ser desenhado ® no modo ñNormalò ou 

ñInvertidoò. Decidido o modo ® s· clicar  em ñokò e selecionar as linhas. 

Caso observe que o modo em que foi desenhado esta incorreto, é só 

digitar ñUUò que imediatamente ser§ tudo desfeito. Marcar outra opção 

para desenhar de novo. 

 

Obs.: 

Caso queira desfazer o comando ® s· digitar ñUUò que 

imediatamente será tudo desfeito 

Exemplos 
(SENTIDO INVERTIDO ï EM PLANTA) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(SENTIDO NORMAL ï EM PLANTA) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dica 

 MODO NORMAL                                      MODO INVERTIDO  

 

(acompanha o pé do talude)                           (Acompanha a crista do talude). 

 

ATERRO                                                           ATERRO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 MODO NORMAL                                      MODO INVERTIDO  

(acompanha o pé do talude)                       (Acompanha a crista do talude). 

CORTE                                                         CORTE 
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.Planta chave 

Esta opção tem por finalidade inserir a planta chave do cliente configurado, respeitando a escala ativa no momento. 

Caso queira inserir ou modificar a planta chave original, basta carregar da pasta SÍMBOLOS  do cliente, modificá-la 

e salvá-la novamente, sempre em verdadeira grandeza 1:1. 

 

Janelas do Paperspace 

Neste sub-menu você vai encontrar a maioria das ferramentas necessárias para fazer de forma simples  e rápida a 

montagem dos desenhos no PAPERSPACE. 

 

Janela simples ï JS 

click dois pontos PT1 e PT2 diagonalmente opostos na tela e você terá uma janela 

retangular simples aberta, onde aparecerão todos os desenhos contidos no 

MODELSPACE. 

 

Janela com uma poligonal - JP 

com este comando você poderá inserir quantos pontos quiser, até formar a poligonal 

fechada onde aparecerão todos os desenhos contidos no MODELSPACE. 

 

Janela integral - JI  

Com este comando imediatamente aparecerá uma janela 

que ocupará todo o espaço disponível no 

PAPERSPACE e dentro dela aparecerão todos os 

desenhos contidos no MODELSPACE.  

 

Transformar um objeto em Janela - OJ 

Selecione um objeto qualquer, desde que ele seja um 

polígono fechado; 

 Ex.: 

 um retângulo, elipse, círculo, triângulo, etc...;  

imediatamente  aparecerão dentro do objeto todos os 

desenhos contidos no MODELSPACE.  

 

 

Modelar janela existente - MJ  

Qualquer janela poderá ser remodelada de forma simples e rápida, basta selecionar a janela e optar através do menu 

que se abrirá e perguntará se deseja apagar  ou editar a forma atual (Delete/Poligonal) ; teste as duas opções e veja as 

vantagens deste comando. 

 

Escala da Janela - EJ 
Trocar a escala da janela passou a ser muito simples e fácil, basta selecionar a janela desejada e logo aparecerá o 

quadro conforme abaixo informando qual a escala atual; na c®lula ñNova Escalaò escreva a escala desejada; 

clique no meio do desenho na janela que vai ser escalada e pronto, a janela passará para a escala desejada. Agora é 

só ajustar a janela enquadrando o desenho perfeitamente conforme exemplo abaixo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
           JANELA INICIAL SEM ESCALA DEFINIDA                                                             JANELA COM ESCALA DEFINIDA  
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Escala Parcial ï EP 

Com este comando você poderá corrigir exclusivamente a escala de todos os elementos dentro da janela, tais 

como: símbolos, textos, dimensões, blocos e outros... , sem afetar com isso a escala do próprio desenho. 

 

Obs.: 

 

Os elementos contidos dentro da janela que foram criados pelo aplicativo ñACAD-FÁCILò, estes ser«o corrigidos 

para a nova escala, mesmo que estejam errados. Já os que foram criados por outro aplicativo ou por você próprio, 

terão sua escala corrigida de forma proporcional, ou seja, será calculado o fator de correção entre as escalas  

anterior e a nova e este fator será aplicado para corrigir os novos tamanhos dos elementos. Com isso se houver 

elementos com fatores incorretos, estes continuarão proporcionalmente incorretos. Devendo ser corrigidos 

modificando o fator das escala X, Y na caixa de dialogo ñPROPERTIESò calculando isoladamente cada 

elemento.. 

 

 

 

 

 

 

ANTES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEPOIS 

 

 

Escala Total da Janela ï ET 

 

Com este comando você poderá corrigir a escala de todos os elementos dentro da janela, inclusive o  próprio 

desenho, tudo de uma só vez, modificando para a nova escala conforme exemplo abaixo.  

 

Obs.: 

 

Os elementos contidos dentro da janela que foram criados pelo aplicativo ñACAD-FÁCILò, estes ser«o corrigidos 

para a nova escala, mesmo que estejam errados. Já os que foram criados por outro aplicativo ou por você próprio, 

terão sua escala corrigida de forma proporcional, ou seja, será calculado o fator de correção entre as escalas  

anterior e a nova e este fator será aplicado para corrigir os novos tamanhos dos elementos. Com isso se houver 

elementos com fatores incorretos, estes continuarão proporcionalmente incorretos. Devendo ser corrigidos 

modificando o fator das escala X, Y na caixa de dialogo ñPROPERTIESò calculando isoladamente cada 

elemento.. 

 

 

 

 

ANTES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEPOIS. 


















































